3L

Gib die gekennzeichneten Winkel mithilfe von Punkten an.

Ubertrage die Figuren in dein Heft und kenn

a) a=< ASB, =% BSA

) a=LYVZ, f

d) a=< BAC,

)

p= <4 CAD,

- X WVX, y=LXVY, 6=XZVW,

y=<4 CBA, 0=% ADC,

zeichne die Winkel @, f, ...
b) a=<« KLM, p=%MLK

e=<X WVY
£e=<4< DCB

3L

Gib die gekennzeichneten Winkel mithiife von Punkien ain

4
Ubertrage die Figuren in dein Heft und kennzeichne die Winkel o, 3, ...
a) a= < ASB, fp=<L BSA b) a= <« KLM, p=<%MLK
=< WVY

0 o= YVZ, B=LWVX, y=LXVY, 8= ZVW,
d) a= 4 BAC, p=<CAD, y=<«CBA, 6= ADC, ¢=4 DCB

a) d)




